Felix Reichel/Sabine Reichel: Die schnelle Stunde Medienkompetenz

© Auer Verlag

Goerdilusche erralren
und aufnelmoen

Xf“ 2. bis 4. Klasse

ca. 90 Minuten

‘ e Verhaltensregeln , Gerausche erraten und aufneh-
i N l men” (siehe S.18) vergroRert kopiert

e Kopie des Gerausche-Steckbriefs (siehe S.19) in
entsprechender Anzahl

e Aufnahmegerate oder Handys mit Aufnahmefunk-
tion und Abspielmaglichkeit (eines pro Gruppe)
(Sollte das Aufnahmegerat die Aufnahmen nicht
abspielen kénnen, werden zudem ein Ubertragungs-
kabel und ein PC mit Boxen bendtigt.)

Die Schiiler nehmen Gerdusche aus ihrer Umgebung auf. Sie Gben das intensive Zuhdren und ver-
bessern ihre akustische Wahrnehmungsfahigkeit.

Die Verhaltensregeln ,Gerdausche erraten und aufnehmen” (siehe S.18) im Vorfeld der Stunde
vergrofert kopieren und ggf. laminieren. Ebenso den Gerausche-Steckbrief (siehe S.19) in
entsprechender Anzahl fur die Schdler kopieren.

Einstieg

Die Lehrerin lasst die Kinder Gerdusche erraten. Die Schiiler schlieRen dazu die Augen. Die Lehrerin
erzeugt Gerausche mit Gegenstanden, die im Klassenzimmer vorhanden sind (z. B. Wasserhahn
anstellen, mit der Kreide auf die Tafel schreiben, in einem Buch blattern etc.). Die Kinder sollen sich
die Gerausche merken und diese zahlen. Im Anschluss findet eine Auswertung statt.

Erarbeitung

Die Lehrerin erstellt zu den Gerauschen ein Cluster an der Tafel. Um den Clusterkern ,,Gerdusche im
Klassenzimmer” notiert sie die Gerdusche, die die Kinder gehort haben. Im Anschluss werden noch
weitere schultypische Gerausche notiert (z. B. Fegen des Klassenzimmers, Papier zerkniillen, Stiihle
riicken, Schritte etc.). Die Lehrerin erlautert den Schiilern nun das Aufnahmegerat und dessen
Funktionen. Die Verhaltensregeln (siehe S.18) werden gemeinsam besprochen. Nun werden einige
Gerausche exemplarisch mit allen aufgenommen (z.B. Applaus, flistern, sich begriiRen, ruhig
arbeiten etc.). Jede Gruppe erhalt nun den Auftrag, drei Schulgerausche aufzunehmen. Idealerweise
dirfen die Kinder dazu auch einen zweiten Raum nutzen. Denn je mehr Schiler an einem Ort sind,
desto schwieriger wird es mit den stérenden Nebengerduschen, die die Aufnahmequalitat wesent-
lich verschlechtern.

Auswertung
Die Aufnahmen werden angehort und die Kinder erraten die Gerdusche.

Sollte nur ein Aufnahmegerat zur Verfiigung stehen, kdnnen die Gruppen ihre Aufnahmen nach-
einander machen. Die Kinder, die fertig oder noch nicht an der Reihe sind, miissen anderweitig
beschaftigt werden. Dazu bietet sich das Arbeitsblatt von Seite 19 an.
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Goerdilusche erralren
und aufnelhmoen

Verhaltensregeln

Achtung —
Aufnahme!

Faustregel:
Haltet eine Faust
Abstand zum Gerat!

Schaltet das
Aufnahmegerat
zuverlassig an und aus!

Seid leise wahrend der
Aufnahme!

Vermeidet storende
Nebengerdausche!
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Goeriusche orraren
und aufnelmoen
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Mein Geriusche-Steckbrief

Mein Lieblingsgerdusch ist:

Hier hore ich es:

Darum mag ich dieses Gerdusch:

So fuhle ich mich, wenn ich dieses schéne Gerdusch hore:

So sehe ich aus, wenn ich das Gerdusch hore:

Dieses Gerdusch mag ich tberhaupt nicht:

Das sind meine Grinde:

Das tue ich, wenn ich dieses schreckliche Gerdusch hore:

Diese Gerdusche begleiten mich auf3erdem noch jeden Tag:

B ———— P —
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