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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen,
Sudoku ist der bekannte Knobel-Spal} mit Zahlen — meist fuir Erwachsene.

Doch auch Kindergartenkinder, Vorschuler und Grundschuler kdnnen mithilfe der Ar-
beitsblatter kind- und altersgemale 4x4-Sudokus |6sen. Durch Ausschneiden, Aus-
probieren, Legen und Kleben von Bildkartchen mit Symbolen entwickeln die Kinder
nach und nach eigene Losungsstrategien, die Sie auch in Gesprachen mit den Kin-
dern thematisieren konnen. Alternativ dazu kénnen die Kinder die Sudokus auch aus-
malen. Das Material ist zur Differenzierung in drei Schwierigkeitsstufen eingeteilt und
mit Lésungen zur Selbstkontrolle ausgestattet. Kindgerechte Symbole und Zeichen in
einfachen und extra grof3en 4x4-Feldern regen zum aktiv-entdeckenden Lernen an.
Gleichzeitig trainieren die Kinder den Umgang mit der Schere.

Beim Legen oder Malen mussen die Kinder diese Sudoku-Regel beachten: In jeder
Reihe, in jeder Spalte und in jedem Viererfeld muss genau eins der vier Symbole
vorhanden sein.

Praxis-Tipps:

1. Kopieren Sie die Losungsseiten. Tackern Sie die jeweiligen Seiten zusammen
und legen Sie die Losungshefte im Klassenraum oder Kindergartenraum aus,
sodass die Kinder eine Selbstkontrollmdglichkeit haben.

2. Kopieren Sie 2-3 Sudokus auf Folie. Schneiden Sie die Bildkartchen aus und
erklaren Sie die Regeln anhand der Sudokus auf dem Tageslichtprojektor.

3. Wenn die Kinder die Sudokus lieber in die leeren Felder malen mochten, sollten
sie einen Bleistift benutzen. So kdnnen die Kinder fehlerhafte Symbole ausra-
dieren und verbessern.

4. Wenn die Kinder die Sudokus nach den Regeln sicher ausflllen kdnnen, kdnnen
Sie die Sudokus u.a. im Mathematikunterricht, Forderunterricht, in der Freiarbeit,
in der Wochenplanarbeit oder im offenen Unterricht bearbeiten lassen.

5. Die Urkunde von Seite 64 kdnnen Sie den Kindern auf farbigen Karton kopieren,
unterschreiben und nach Bearbeitung von den Sudokus feierlich Gberreichen.

Viel Spal® und Erfolg beim Losen der Sudokus wunscht lhnen und Ihren Kindern der
Kohl-Verlag und

Bernd Wehren
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Leichte Sudokus
fur kleine Tuftler




Geometrische Formen
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