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Der verhexte Bauernhof

AB 2: Lustige Sätze

Lies genau! Welche Sätze stehen im Märchen? 

Kreise die richtigen Buchstaben ein. Sie ergeben das Lösungswort. 

Die Katzen muhen wie Ochsen. A

Die Katzen muhen wie Kühe. B

Die Hunde grunzen wie Schweine. A

Die Hunde grunzen wie Affen. U

Die Schweine schnattern wie Gänse. U

Die Schweine schnattern wie Enten. T

Die Gänse bellen wie Hunde. E

Die Gänse bellen wie Hasen. O

Die Hühner pfeifen wie Murmeltiere. B

Die Hühner pfeifen wie Meerschweinchen. R

Der Hahn singt wie eine Nachtigall. U

Der Hahn singt wie ein Kanarienvogel. N

Die Schafe krähen wie Hähne. H

Die Schafe krähen wie Hühner. S

Die Kühe blöken wie Ziegen. S

Die Kühe blöken wie Schafe. O

Der Kanarienvogel gackert wie eine Henne. E

Der Kanarienvogel gackert wie ein Huhn. F

Lösungswort: _______________________________

Die Buchstaben der falschen Sätze ergeben auch ein Wort. 

Aber es passt nicht zur Geschichte.

Lösungswort: _______________________________
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Robo Hicksi

AB 1: Richtig oder falsch?

1.  Streiche in jedem Satz das falsche Wort durch und 

schreibe das richtige auf.

Sie landen auf dem Stern der Raketen. ___________________

Zunächst sehen und hören sie Gesang.  ___________________

Sie kommen zu einem Turm, auf dem viele 

Roboter arbeiten. ___________________

„Wir bauen gerade einen Riesen-Bagger.“ ___________________

„Ooooo, hoppla“, werden die Kinder von 

Robo Hicksi begrüßt. ___________________

Er führt sie in eine große Kiste. ___________________

2.  Hier sind Namenwörter versteckt. Unterstreiche sie. 

Kennst du das Fußballspiel der Roboter? Kreuze an.

 richtig falsch

Es gibt zwei Mannschaften. � �

Es gibt zwei Torhüter. � �

Es gibt zwei Tore. � �

Der Ball muss in eine Holzkiste hinein. � �

Niemand schreit „Tooor!“ � �

Dem Gegner ein Bein zu stellen ist erlaubt. � �

Raumoooooschiffhicks oooooKinhicksder

oooooHalhicksle Fußoooooballhicksspiel

Ohooooorenhicks Roooooobohickster
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Robo Hicksi

AB 2: Beim Fußballspiel der Roboter

Findest du die 10 Fehler im unteren Bild?
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Auf dem Mond-Berg gefangen

Am Gespenster-Berg lebt die Familie der Mond-Gespenster.

Eines Tages kommt das Menschen-Kind Kim 

zum Gespenster-Berg.

Das Mädchen spielt mit den Gespenster-Kindern und ärgert sie.

Zur Strafe wird Kim von einem großen Vogel 

auf den hohen Mond-Berg gebracht.

Dort sitzt sie nun ganz allein und weint und weint.

Fortsetzung (AB 1):

Eines Tages kommt das Menschen-Kind Moni 

zum Gespenster-Berg.

Es ärgert die Gespenster-Kinder nicht.

Aber auch Moni wird auf den Mond-Berg 

gebracht.

Dort trifft sie die weinende Kim.

Moni darf wählen.

Sie kann Kim oder einen wertvollen Stein  

mit zur Erde nehmen.

Moni nimmt Kim mit.

Als sie wieder auf der Erde sind, 

liegt neben Monis Fuß ein schöner Stein.

Kurzversionen




